
JEUX    MATHEMATIQUES : 
Le jeu des échanges 

 
 

Objectifs :  
 Connaître les constellations du dé 

 Déterminer une somme (par comptage / sur-comptage / calcul ) 

 Comparer deux cardinaux 

 Aborder la notion de valeur conventionnelle 

 Préparer la numération de position par codage /décodage 

 Se confronter à autrui 

 Aller au bout du jeu (il faut un gagnant)  

 Accepter de perdre 

 Aider son camarade 

 

Matériel :  

 2 Feuilles de jeu 

 2 dés constellations  

 des jetons de 3 couleurs différentes. 

 

Fonctionnement : 

 

Ce jeu se joue à trois : deux joueurs et un meneur de jeu. 

Il s’agit, comme dans un des jeux précédemment proposés, d’effectuer à tour de rôle des lancers 

de dés et de déterminer à chaque fois quel est le joueur qui a réalisé le plus grand nombre. Les enfants 

doivent donc : 

- dénombrer, sur-compter ou calculer (selon leur niveau)  le nombre total de points sur les deux 

dés ; 

- garder en mémoire le résultat en attendant que le second joueur joue à son tour 

- comparer les deux résultats et déterminer celui qui est le plus grand 

Le meneur de jeu, quant à lui, contrôle la justesse de la décision et attribue à chaque fois un point au 

gagnant sous forme de jeton: 1 jeton bleu (jeton de premier niveau et donc de valeur 1). 

 

Mais l’objectif du jeu bien évidemment ne s’arrête pas là.  

Dès qu’un des deux joueurs a rempli les 4 cases réservées aux jetons bleus, il procède auprès du 

meneur de jeu à un échange. Les 4 jetons sont remplacés par un seul jeton vert (jeton de deuxième niveau 

en l’occurrence de valeur 4) qui devra être correctement positionné sur la feuille de jeu. 

Bien sûr, on touche là à une notion difficile car en quelque sorte 1 (vert) vaut plus que 2 ou 3 

(bleus) ! On redécouvre le système de la numération de position (1 dans la colonne des dizaines vaut plus que 

9 dans la colonne des unités) 

Les jetons rouges (jetons de troisième niveau et donc de valeur 4*4=16) compliqueront encore la 

situation ! 

 

Remarques : 

 La base 4 a été retenue pour ce jeu car elle permet un changement de niveau assez rapide 

permettant d’aller jusqu’au bout du jeu et implique un nombre de jetons raisonnables 

 La comparaison finale sera difficile, surtout, si le jeu est arrêté avant la case “stop” :  

Ex     Denis a      1 jeton rouge, 0 jeton vert et 1 bleu 

         Aurélie a  3 jetons verts et 3 jetons bleus 

 On pourra alors procéder à un décodage de manière à convertir les avoirs en unités de base 

(jetons bleus), ce qui permettra non seulement de percevoir par simple dénombrement le gagnant mais aussi 

de renforcer encore la notion travaillée. 

 



JEU     Des     ECHANGES 
REGLE : 

Au fur et à mesure que tu gagnes des jetons, tu dois les échanger auprès 

du meneur de jeu:      4  jetons bleus                     1  jeton vert  

                                   4  jetons verts                     1  jeton rouge 
 

 

jetons        rouges 

 

jetons         verts 

 

jetons         bleus 

 

 

 

                1 

 

 

 

 

 

 

2 

                 

 

 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

1 

 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

STOP 

 

 

 

3 

 

 

 

4 

 

 

 

3 

 

 

 

4 



 


