« B2i vert » : document académique d’aide a ’utilisation des feuilles de position du B2i lycée
adapté par Animaths

Domaine 1 : S’approprier un environnement informatique de travail

L.1.1: Je sais choisir les services, matériels et logiciels adaptés a mes besoins.

(par exemple quand j'ai un document a produire, je choisis si je le fais sur un poste utilisant le réseau et/ou
connecté a internet selon les éléments dont j'aurai besoin, le mode de stockage le plus approprié, je choisis
entre un tableur, un grapheur ou logiciel de géométrie pour résoudre.)

L.1.3: Je sais régler les principaux paramétres de fonctionnement d'un périphérique selon mes besoins.
(par exemple imprimer en brouillon, en mode paysage ou portrait, empécher le son a 'ouverture de
l'ordinateur...)

Domaine 2 : Adopter une attitude responsable

L.2.4 : Je valide, a partir de criteres définis, les résultats qu'un traitement automatique me fournit
(calcul, représentation graphique, correcteur...).

Domaine 3 : Créer, produire, traiter, exploiter des données

L.3.4: Je sais utiliser ou créer des formules pour traiter les données.

L.3.5: Je sais produire une représentation graphique a partir d’'un traitement de données numériques.
(exploitation d’un tableau de données ou représentation d’'une fonction avec un tableur ou un grapheur

L 3.6 : Dans le cadre de mes activités scolaires, je sais repérer des exemples de modélisation ou
simulation et je sais citer au moins un parametre qui influence le résultat.
(je sais résoudre un probleme de probabilités, de lieux .... en le modélisant)

L 3.7 : Je sais publier un document numérigue sur un espace approprié.
(site web, intranet, dossier partagé sur le réseau,..)

Domaine 4 : S’informer, se documenter

L.4.1: Je sais interroger les bases documentaires a ma disposition.
( TPE, thémes mathématiques de seconde, exposés efc ...)
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