
DECOUVRIR LE MONDE 
AApppprroocchheerr  lleess  qquuaannttiittééss  eett  lleess  nnoommbbrreess  
 

 

DENOMBRER UNE QUANTITE EN UTILISANT LA SUITE ORALE DES 

NOMBRES CONNUS 
 

OBJECTIFS 
Acquérir la suite des nombres jusqu’à 10 et l’utiliser dans des procédures de 

quantification. 

COMPETENCES 
- mémoriser la suite des nombres au moins jusqu’à 30. 

- dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus. 

CONDITIONS DE 

TRAVAIL 

Situation : les jetons 

Voir Activités numériques à la maternelle de Alain Descaves et Sylvie Vignaud 

(Hachette Education) p 69 

Matériel : cartes portant des empreintes de jetons (constellations de 1 à 6 

conventionnelles, empreintes de 1 à 6 organisées de manière non 

conventionnelle, empreinte de 1 à 6 non-organisée, empreinte de 7 à 10 

organisées), une cinquantaine de jetons. 

Règle du jeu : chaque élève reçoit une carte et doit aller chercher le nombre de 

jetons nécessaire pour recouvrir les empreintes de sa carte. 

Contexte : un personnage à l’intérieur de chaque empreinte. C’est le personnage 

principal de l’album du moment qui invite ses amis pour goûter, il faut donner 

un gâteau à chacun. 

 

DEROULEMENT 
Chaque séance sera répétée plusieurs fois de façon à ce que chacun des élèves aie atteint l’objectif 

de la séance avant de passer à la séance suivante. 

N° Titre/Objectif Activités 

1 

Réaliser une 

collection ayant le 

même nombre 

d’éléments par les 

moyens de son choix 

Mise en route, appropriation : 

Première séance : je présente l’activité aux élèves, j’explique qu’avec 

cette activité ils vont apprendre à compter plus loin et à compter des 

objets sans faire d’erreur. 

Séances suivantes : rappel de la séance précédente et entraînement à la 

reconnaissance immédiate des constellations avec des cartes flash. 

But de l’activité : chaque élève doit aller chercher le nombre de jetons 

nécessaires pour remplir sa carte, il ne doit pas y avoir de jetons sur la 

table autres que ceux qu’il y a sur la carte. On rappelle que quand le 

travail que l’on fait porte sur les nombres ou compter nous travaillons 

en mathématiques. 

Contraintes : aucune : nombre de voyages illimité, on attend que 

chacun ait fini sa carte pour valider les cartes de chacun. On n’utilisera 

que les cartes constellations de 1 à 6. 

Recherche, manipulation : 

On répète la tâche plusieurs fois. Les cartes sont validées par les pairs : 

il faut un jeton sur chaque empreinte et aucun jeton de trop. 

Différenciation : valeur des cartes. 

Mise en commun, synthèse : 

Je demande aux élèves de formuler comment il faut faire pour gagner. 

Structuration, institutionnalisation : 

Trace : on écrit une carte règle du jeu avec tout d’abord le critère de 

réussite, puis le titre, puis la procédure. (En une ou plusieurs séances 

selon le niveau des élèves.) 

2 
Réaliser une 

collection ayant le 
Mise en route, appropriation : 

Rappel de la séance précédente, apprentissage et mémorisation d’une 



même nombre 

d’éléments par 

reproduction de la 

constellation ou par 

dénombrement : 

mémoriser la quantité 

comptine pour compter et entraînement à la reconnaissance immédiate 

des constellations avec des cartes flash. 

But de l’activité : idem séance 1 

Contraintes : les élèves n’ont le droit de faire qu’un seul voyage pour 

aller chercher les jetons dont ils ont besoin. On n’utilisera les cartes 

constellations et les cartes où les empreintes sont disposées de manière 

non-conventionnelle. 

Recherche, manipulation : 

On répète la tâche plusieurs fois. Les cartes sont validées par les pairs : 

il faut un jeton sur chaque empreinte et aucun jeton de trop. 

Différenciation :  

- valeur des cartes proposées et organisation ou non des 

empreintes. 

- étayage verbal : mise en mot des procédures 

- alléger les tâches de comptage : donner à l’enfant le nombre de 

jeton qu’il demande pour lui éviter de compter une seconde 

fois. 

- problème de coordination pointage/récitation de la comptine : 

prise en charge d’une partie de la tâche de pointage/récitation 

de la comptine par l’enseignant. 

- mauvaise maîtrise du pointage : laisser une trace sur chaque 

objet compté. 

Mise en commun, synthèse : 

Comparaisons des procédures, analyse des erreurs. 

Structuration, institutionnalisation : 

Je demande aux élèves de formuler les procédures d’exécution de la 

tâche : repérer le nombre d’empreintes, mémoriser ce nombre, aller 

chercher le nombre de jetons correspondant. 

Trace : rédaction d’une nouvelle règle du jeu avec un titre différent de 

la première règle, au dos, rédaction de la procédure. 

3 

Réaliser une 

collection ayant le 

même nombre 

d’éléments par 

dénombrement 

Mise en route, appropriation : 

Rappel de la séance précédente, apprentissage et mémorisation d’une 

comptine pour compter. 

But de l’activité : idem séance 1. 

Contraintes : les élèves n’ont le droit de faire qu’un seul voyage. On 

n’utilisera plus les cartes comportant des empreintes organisées en 

constellations conventionnelles et on enlève également les cartes de 1 à 

3. 

Recherche, manipulation : 

On répète la tâche plusieurs fois. Les cartes sont validées par les pairs : 

il faut un jeton sur chaque empreinte et aucun jeton de trop. 

Différenciation : voir séance 2. 

- pour les élèves les plus avancés : même travail avec plusieurs 

cartes en même temps. 

Mise en commun, synthèse : 

Comparaisons des procédures, analyse des erreurs. 

Structuration, institutionnalisation : 

Verbalisation des procédures efficaces. 

* 
Jeu de renforcement : 

le damier (p75) 

Les élèves découvrent le jeu avec l’enseignant puis joueront sous 

guidage de l’Avs lors de séances de renforcement. 

* 

Exercices de 

validation individuelle 

et évaluation 

 

 Comptines 

1, 2, 3 nous irons au bois 

Monsieur l’ours 

Trois petits cochons (pour faire la « ploum » avant le jeu) 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

   

  

 

  

 



 

 

    

    

 

 

 

 



 

 

 

 

 

    

   

  

 

  

 



 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   



Mathématiques : compter 
Pour réaliser ce travail j’ai : 

- appris avec des cartes à reconnaître immédiatement les constellations du dé, 

- appris des comptines avec les nombres, 

- joué à un jeu pour m’entraîner à compter. 

 

 

 
 

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

 

Mathématiques : compter 
Pour réaliser ce travail j’ai : 

- appris avec des cartes à reconnaître immédiatement les constellations du dé, 

- appris des comptines avec les nombres, 
- joué à un jeu pour m’entraîner à compter. 

 

 

 
 

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

 

Colle autant de gommettes qu’indiqué par le dé. 

 

Colle autant de gommettes qu’indiqué par le dé. 



Mathématiques : compter 
Pour réaliser ce travail j’ai : 

- appris avec des cartes à reconnaître immédiatement les constellations du dé, 

- appris des comptines avec les nombres, 

- joué à un jeu pour m’entraîner à compter. 

 

 

 
 

                              
  

                                  
  

                                  
  

                      

 

Mathématiques : compter 
Pour réaliser ce travail j’ai : 

- appris avec des cartes à reconnaître immédiatement les constellations du dé, 

- appris des comptines avec les nombres, 
- joué à un jeu pour m’entraîner à compter. 

 

 

 
 

                          
  

                  
  

                              
  

                           

 

Colorie autant de personnages qu’indiqué par le dé. 

 

Colorie autant de personnages qu’indiqué par le dé. 



 


