Echange de pratique

Obstacle : L’écriture des nombres, 1’ordre des nombres

Niveau de classe : MS/ GS

Situation retenue : La réussite

Au moment du rituel, tous les jours un éléve est chargé de faire la réussite du jour.
Matériel : 10 cartes a jouer (de 1 a 10) aimantées sur les deux faces

Un tableau magnétique
Déroulement :

Les cartes sont retournées et posées en ligne sur le tableau.

Le principe est celui de la réussite : retourner une carte, n’importe laquelle et chercher sa véritable
place
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Retourner la carte qui était a la place du 5 et chercher sa véritable place
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Le jeu s’arréte quand toutes les cartes sont posées. Dans cet exemple, le jeu s’arréte quand la carte 3
de pique est trouvée.
La réussite est gagnée si toutes les cartes sont retournées.

On peut faire évoluer le jeu en fabriquant des cartes
On peut jouer avec plus de cartes, avec des cartes de 10 a 20 ...

En quoi cette situation permet-elle de mieux surmonter I’obstacle ?

Les ¢leves sont amenés a manipuler tous les jours.

Répétition systématique de la suite ordonnée de 1 a 10

Situation de jeu trés motivante, tous les éléves participent

Comme dans beaucoup de situations de jeu, la part du hasard est prépondérante. On gagne parce
qu’on a de la chance, mais pour jouer, il faut savoir ordonner les nombres.

Permet d’aborder le sur-comptage pour étre plus rapide et efficace dans le jeu.
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