Circonscription de DOUAI-WAZIERS

EXERCICES DE CALCUL MENTAL

Cycle 1
Activité: jeu de lamarchande phases 1 et 2
Afin que plus d'enfants participent et selon les
contraintes matérielles, on peut les mettre en bindbme: 1
client/1 marchand et varier le type de commerce.
Compétence :

phasel : correspondance terme a
terme

phase 2: résoudre des problemes
portant sur les quantités en
utilisant les nombres connus

Support : coin marchande : paniers et aliments variés
listes de course différenciées selon le niveau
des éleves
bandes numériques avec des représentations
différentes d'un méme nombre

Consignes — Description :

Phase 1. présentation du matériel

distribution de laliste & chague éléve sauf au marchand
L'éléve passe commande au marchand qui lui prépare son
panier.

L'éléve client valide ou non la commande puis vatrouver
le maitre avec son panier et saliste pour une ultime
vérification.

Phase 2: distribution de 2 listes

L'éléve doit passer 1 seule commande en additionnant les
quantités des 2 listes pour un méme aliment.

L'ééve client peut vérifier si besoin saréponse en se
reportant ala bande numérique puis vatrouver le maitre
avec ses paniers et seslistes. Ce dernier valide ou non le
panier.

Variablesdidactiques:

lareprésentation des quantités: dessin, doigts,
constellations, écriture chiffrée

lataille des nombres
la quantité de listes




Circonscription de DOUAI-WAZIERS

EXERCICES DE CALCUL MENTAL

Cycle 1

Activité: jeu de lamarchande phases 3 et 4

Support : coin marchande : paniers et aliments variés
Compétence : listes de course différenciées selon le niveau

phases 3 et 4: résoudre des
problémes portant sur les
guantités (augmentation,
diminution) en utilisant les
nombres connus

des éléves
bandes numériques avec plusieurs
représentations des nombres

Consignes — Description :

Phase 3:

Distribuer une liste a chaque é éve sauf au marchand plus
un panier incompl et.

L'éléve passe commande au marchand pour compléter son
panier. (I'éléve peut utiliser les compléments ou
surcompter)

L'éléve client vatrouver le maitre avec son panier et sa
liste pour veérification.

Phase 4:
Distribuer une liste a chaque é éve sauf au marchand plus
un panier avec des aliments en surnombre.

L'éeve doit retirer les aliments en surplus de son panier.

L'éléve vatrouver le maitre avec son panier et laliste. Ce
dernier valide ou non le panier.

Variablesdidactiques:

lareprésentation des quantités: dessin, doigts,
constellations, écriture chiffrée

lataille des nombres

le nombre de listes













